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Мир достойный королей 


`телефоны: (095) 496-63-75, 496-44-67; факс: (095) 496-44-53 


2 Хита 

И стал лидером 
'Медадтие! 

Восьмибитные черелахи — 
любимицычитателей 
Первый конкурс: 
победители и призы 
Продолжаем представлять: 
участников второго конкурса: 
Сергей Додонов и «Твин. 
Би»(15), Роман Калинин с 
«Братьями по оружию»(23) 


Новости, новинки 


Каннский фестиваль заставил 


нас оторваться от джойстиков. 
Роз 6 год это позволительно. 


6 ЕКАТЕРИНБУРГ АРТ: 


боевик «Три мушнетера» 


о 


> 


7 «Хищник», «Человектьмы», 
« “Лучший из лучших» м «Тер- 


“минагор». 
„Жуткий киборг добрался до, 
Медадтие. 

8 -10е& — 


первобытные ниндзя 

Враги умыкнули разом всех 
женщин племени. Хорошо, 
хоть не мамонта. Вернуть 
женщин из плена, а то конец 
‚матриархату 

Зпаке’5 Веуепде 

Солид Снейк должен 

спасти мир 8 одиночку. 

Это его личное дело. 
Впрочем, если Вы : 
‘малость подсобите, он не 
обидится 


Роууег В1аце 
Бумеранг — супероружие ХХ! 


12 


16 


бумеранги есть только в 
‘австралийских музеях? 


века. А вы, небось, думали, что 


Етзфопе 
„ Загнав всех рептилий за 
ограду «Юрского парка», 
Великий Дракон решил 
встретиться с Дино [завром] 
еще 8 одной игре. 
М5 $1оп трое 
Одна голова — хорошо, й 
а три — лучше. 
Полное решение первого. 
уровня игры 6 исполнении 
Великого Дракона 
22 ПМУТоОм 
те Ви95 Виппу В!о\ Ои{) 
естареющий кролик не дает, 
спуску ни врагам, ни друзьям. 
Ну, кролик, погоди! 


26 Аадат 
Лучшая игра для «Медайтуе». 
по итогам хит-парада. Такая, 
‘увлекательная, что. в этом. 


номере лишь начало, продол- 
жение — 8 следующем номере. 
Не хотелось заканчивать игру! 


Игра на разных 
компьютерах 


34 Зчаг Маг 
Галактику сотрясают «38езд- 
ные Войны». Сверхоружие Им- 
перотора — «38езда Смерти». 
даст ему небывалую власть 
над вселенной. Не допустим 
этого, друзья! Дадим имперс- 
ким войскам бой на всех 
компьютерах! 


42 Открытия, приемы, советын 
находки 


Магазин т 
Мадахте 


44 Ваш вопрос — наш ответ 


45 Главные дилеры Оепду. 
46 Каталогигр 


Пре ‘подписка на издания ВИАЕО-АСС 


Рекомендовано в качестве учебного пособия по компьютерному моделированию тт 
‘учащихся художественных вузов и ‘техникумов. 


‘у «В! 


шь с письменного согласия редекцин. 
ы тексты м иллюстрации, предостевленны 


Е недтельской группой «0 
в «узИсКь, «оураа», «Уео7» и «РКЕМЕТ! 


ЗмтЕгог&Са=з-Ес 
Бизнес ХИТ-ПАРАД ЧитательскийхХИТ-ПАРАД 


НИ: Стр & Оме [+ Чипи Дейл НИ Мпа Тиге 2° [-] Ниндзя-черепашки 2 
рн 
р АЧ9атз ЕатЙу [-] Семья Аддамсов в №п]а Тиге 3  [-] Ниндзя-черепашки 3 


33. 1 Мои 9 Сир Зоссег [-] Кубокмирапо футболу 23. На Тегиупафог 2 [9] Терминатор 2 


НИ М!скеу За{агу [-] Сафари Микки Мауса НИ Биск Та!ез [3] Утиные истории 


НЕ Тве боопез  [-] Гуни Е Оагкмто Биск [1] Черный плащ 
На АЧуепкиге$!апа 3[-] Остров приключений 3 НЕ Е-1 Васе [8] Формула-1 

НЙ: Ва{тап 2 [-] Бэтман 2 НЙ: Биск Та!е$ 2 [3] Утиные истории 2 
в: Ва{е Тоад$  [-] ние жабы Ни Ва{тап-2 [] Бэтман 2 

НЕ Тот & Деггу [-] Том и Джерри НИ: Соп\га [-]. Контра 

НИ: З4тее{ Р!уиег4 [6] Уличный боец 4 ВО: оные Огадоп [-] Двойной дракон 


=> 
- МезаЮОгЕме-2 

Бизнес ХИТ-ПАРАД ЧитательскийХИТ- т 
НО Зипое Зе [2] НО Е Тапдз{а!Кег [В Н 'АГадЧт [-] т: $ $01с 
В Ессо-Тнё Воры [3] ы Сгуто Во Назаг@ Н Е Тегттафог 2 [-] и Звшто Рогсе2  [-] 
В.Р Аааат #] НЕ Воск Ош Н НЕ Ессо:Тве бо!рН |-] НЕ & Зигазз1с Рак  [-] 
НИ $0п1с 3 [] Но Тегттахог 2 Н НО Тое]ат & Еаг! [-] Но Воск Ошт [] 
в вито Рогсе2 [4] НОЕ ТММТ: Тоигп. Рег [-] Ни Зипо!е Зе [-] НЫ Во!!по Тпипфег2 [-] 


Присылайте в «Вид 
Обязательно указ 
Пишите нам по адресу: 


свои варианты лучших десяток игр. 
тип (полное название) приставки. 
031, Москва а/я 3, «Видео-Асс» Оепду 


поедатель первое конкурсе — 
аниса триеии мск. 
Узаныи прия — приставка 
Иова ис рУчена! 
Станасивофициильныем 
дилер ВЕР Фирмои 
ЗАКИ 

лит Укачееоиьи ПИбИЯИ 


‘паза овапричерн | 
а Реки 
о Ире 
ен оСЬНий 
ель 
и 
АНИ 

м И Я 
КААНАИрЕ 
ПА ООНАЯ 
а ИРИНА 
ИСЕнИНИЛиИ ры 


8 я 


ПИСЕМ о ИИ при вру 
а ИНО? И Миса шНе 
ИКИ Н Мрееня, 99). 


Второй призер анкера Уенци Итаева я 
‚Новосивиреки, битенои ето чата оно дарыиие 
мо Инттерпрамеа, оициильный дальир ни 
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47-ой 


| 
| 


ПКО 
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Самый главный 
кинофестиваль мира — 
Каннский — 

это не только 
конкурсная программа, 
демонстрирующая 
лучшие достижения 
кинематографа, 

нои богатейший 
кинорынок, на котором 
представлены 
производители изо всех 
стран света, самые разные 
жанры, тысячи названий, 


ЗО 


` 


НЕА ВОВОЕ 


‚ 


ВИКИ ЗА ШАС, 


фл. 


АМОРТНЕ ЛОНСЦЕ 


все звезды на 
Лазурном побережье 


АМЕР 


ТНЕКИШШУС МАСННЕ 


В этом году, как всегда, 
делегация журналистов 
«Видео-Асса» посетила 

Каннский фестиваль. 
Подробнее о его. 
событиях и встречах, 
призах и наградах 
читайте в журнале 
«Видео-Асс» РЕЕМИЕВЕ. 

- МООМ$ТОМЕ 
ЕМТЕВТА!ММЕМТ отметила в 
этом году свой очередной 
юбилей. Два года на 
звездном небосклоне... 


ЕКА ТЕРИНБУРГ АРТ — это кинопрокатная фирма, 


которая после окончания бойкота со стороны Голливуда первой «открыла» 
для американского кино цивилизованный российский кинорынок. Начало, 
положил контракт с «ХХ век Фокс» на прокат пяти новых фильмов. 
В их числе боевик «Побег» («беёанау» — помните такую игру?) и вестерн «Плохие 
девчонки». Оба эти фильма выйдут на экраны в сентябре. 

Затем последовали другие контракты и среди них — с компанией «Уолт Дисней», ранее 
никогда не предоставлявшей фильмов российскому кинопрокату. И вот уже 19 августа, 
ЕКАТЕРИНБУРГ АРТ выпустит на экраны диснеевский вариант «Трех мушкетеров». В отличие от 
других экранизаций этого популярнейшего романа А.Дюма (а их только в Голливуде было семь), 
на этот раз вы увидите не романтическую историю, а, скорее, боевик со спецэффектами в стиле 
«Звездных » — зрелище, которое придется по вкусу самым крутым тинэйджерам. Песня 
мушкетеров в исполнении рок-звезд Стинга, Брайана Адамса и Рода Стюарта семь недель 
возглавляла «Тор 20» журнала «ВИФБоаг4». 


'В созвездии журналов издательского дома. 
| «Видео-Асс». КО те И 
| Делау, но и яркий — о 

| новинказ2 ти и ть 


Хотите всегда быть в курсе новинок ЕКАТЕРИНБУРГ АРТ — 
читайте журнал «Видео-Асс» РВЕМЕВЕ ! 

Подписной индекс «Видео-Асс» РВЕМЕВЕ — 92201 по каталогу «Известий». 
Хотите всегда быть в курсе новинок «Видео-Асс» РВЕМЕВЕ — 
читайте журнал «Видео-Асс» Бепду ! 

Подписной индекс «Видео-Асс» Оепду — 92200 по каталогу «Известий». 
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наете ли вы, что не 

только некоторые люди, 

но и отдельные 
инопланетяне отличаются 
неизлечимой глупостью? И 
никакие достижения наукии 
‘техники немогут избавить 
этакого хроника от любви к 
‘убийствам ради спортивного 
интереса. 


И 


Ну ладно бы этот 
пришелец явился из 
голодной стороны, так нет. 
же, спустился к нам с. 
небес, как в свои охотничьи 


угодья, и укладывает 
‘невинных людей пачками. 
Если вам не слабо 
вправить мозги 
инопланетномучуду-юду, 
коммандос Датч Шеффер 
(Арнольд Шварценеггер) 
поступаетв ваше 
распоряжение и ждет 
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ил да был 

скромный 

| ученый доктор. 

| Певтон Уэстлейк. Жил 

он себетихо-мирно, даже 

изобрел искусственную. 

| человеческую кожуи 
подумывалпредложить 

| свою помощь людям, 

пострадавшим от 

катастрофи болезне: 


Однако коварной судьбе теперь уже ему самому подобно легендарным 
было угодно отложить, понадобилось ниндзя, принимать 
эти планы на искусственное лицо. обличьесвоих врагов, 
неопределенный срок.. Пентон Уэстлейк крепко. внося в их ряды 
Пентон не понравился ‘обиделсяи решил сначала. неразбериху ‘и панику. 
главарю шайки отомстить, а уж потом Однако помните, что. 
‘уголовникови едва заняться лечением. искусственная кожа. 
выбрался живым из Пользуясь фотографиями постепенно разрушается 
подстроенного негодяями ‘бандитов, Пентон. под воздействием 
пожара. используетсвое солнечных лучей, 
Доктор так обгорел, что. изобретение, чтобы, 


‘собственно! 
‘и удар пр 


‘его по 
значит 
‚упустите: 
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— первобытные 
НИНДЗЯ 


д ще 


Куда левались 
девицы? 


ак и Джо — это два доисто- 
рических человека, живших мил- 
лионы лет назад. Ученые на- ^ 
зывают их неандертальцами (в 
отличие от андертальцев, ко- 
торых еще наука не откры- Конечно, можно прыгать и 
ла), ибо это первые люди, нмевшие чело- ва. нормально, но интереснее 
веческий вид ('), следы которых обнаружены . - вытворять всякие трюки в 
на сегодняшний день. Найдено множество. - р воздухе. Это позволит 
их рисунков на стенах пещер (сразу видно, ЕВ у. / уворачиваться от монстров и 
что они очень хотели попасть в поле зрения 79 Е ПОПА ВЫСОКОВАВХ 
ученых). Это позволило уже в наше время 7“ 
определить, в какую эпоху они жили, и, главное, 
узнать их привычки, У них были милые обычаи, и два наших 
героя большую часть времени проводили, объедаясь бифштексами 
из экологически чистой динозаврятины и упиваясь ягодными 
соками, а в свободное время резвились в саванне со своими 
подружками, Не знаю, играли ли вы с настоящими неандерталками, 
‘одетыми в косматые шкуры, в баскетбол каменными топорами, но 
пещерным людям это, видимо, очень нравилось. Кроме того, Джо 
и Мак прекрасно распределили свои обязанности, По ночам Мак 
‘охотился на зверей, а Джо оставался ночным сторожем, Часто, 
сидя у огня, Джо шутил, что жажда романтики не дает Маку спать 
по ночами, и он сейчас воет на луну в обнимку с сидящими в 
засаде хищниками. Все, кто еще не успел заснуть, всегда громко 
смеялись этой первобытной шутке. Вот в одну из таких ночей 
враждебное племя решило пробраться в каменную деревню Джо 


Джо крутит сальто-мортале. 


=== 
Ра. — об 
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и Мака и кое-кого украсть. У них никто не 
умел хорошо готовить динозавров. И пока 
Джо храпел, как грудной младенец, бедных 
женщин захватили в плен и силой увели на 
принудительное подметание и выскаб- 
ливание жилищ захватчиков. 

Чести ночного ‘сторожа нанесен серьезный 


урон, к тому же сырая динозаврятина 
невкусна и плохо жуется. 

Эти причины достаточно серьезны, чтобы 
прогуляться по пяти уровням с доисто- 
рическими пейзажами и восстановить мат- 
риархат в племени, А то какой уж матриархат 
без женщин! 
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< 


улвия 
чное 


спрятанный 


дав 
пот. ельтесь 
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Полная гамма возможностей 


* Анимация 

* Морфинг 

* Демоверсии 

* Электронные прайс-листы 

* Ввод видеоизображений в компьютер 

* Объединение компьютерной графики с видеоизображением 

* Неограниченные возможности использования компьютерной графики в полиграфии 


У нас.и только у нас 


мо 


103064, Москва, ул. Обуха, 12 
Телефоны: (095) 917-3731/1971/5006 
Факс: (095) 916-1459 
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‘заключенный, ваши противники 


обладают преимуществами в росте. `` 


У. них есть сыворотка правды, 
ьь действенная. 
Дверь. наверху открывается только 


‘помощью карты! №1. Она дает ` 


рых вы освободите, не, 
‹оторые будут молчать, 
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^ Вдоль некоторых коридоров спрятаны мноте по: 
лезные предметы, оружие и даже пленные. Взры 
вайте пластиковые мины, чтоб добраться дЭ`них. 


включения сигнализации. 


Ваша задача — помочь Сней- 
ку” взять реванш. Чтоб 
полнить миссию, вы ‘д 
жны; вооружившись до, зубов, 


момент они присоединят 
вам. Берегитесь много, 
ленных ловушек, расс: 
ленных то там, 


ших действиях, Ка» 
действиях Джеймса 


«Эта игра имеет графику хорошего мультфильма и 

сопровождается веселой мелодией», — сообщаст нам в. 
письме Сергей Додонов из Ярославля. 
Сюжет ее состоит в том, что вы, управляя маленьким 
вертолетом, должны привести в чувство взбесившиеся 
кухонные принадлежности (ножи, вилки, ложки, тарелки, 
чашки) и овощи (морковь, свеклу, лук, репу, картофель и 
т..). Они не так безобидны, как может показаться на 
первый взгляд, и отстреливаются, как заправские ковбои. '/: 
Лишьпрямое попадание изминомета усмиряетих, превращая 
в дружественные вам фрукты — яблоки, приносящие 
зачетные очки. 


” В конце каждого уровня вы натыкастесь на базу этой ; 


утвари, смахивающую на голову насекомого, окруженную, 
однако, мощной защитой и ведущую интенсивный ‹ 
пулеметный огонь. Преодоление такой базы требует * 
изменения тактики ведения боя и наличия достаточного 
количества призов, обеспечивающих супероружие. 
Объедините воедино параллельно летящие вертолеты, тогда. 
они смогут выстрелить одной мощной ракетой. Призы 
спрятаны в колокольчиках, которые появляются при 
попадании в тучку. Колокольчики бывают разные. Жел- 
тый — дает дополнительные очки. Синий — повышает 
скорострельность. Белый — дополнительная пушка. 
Красный — защитное поле. Попав в колокольчик, можно 
изменить его цвет. Старайтесь не терятьжизни. Во-первых, 
‘их всего три. А во-вторых, с потерей лишь одной жизни вы 
лишитесь всех призов, накопленных на данный момент. 


Берии = 
СИ. 0 > 
АЛЛАХ 
ГУХУАЛЯ 


ИИ р”. 


* 


ЗЕЕтеЕе 


ныне 


3 


яняичаяи ян яяинии 


Вот Нова собственной персоной. 
'Стальные мускулы, привлекательная, 
внешность {для всех женщин) и 


‘чертовски точные бумеранги. Да, да, 
‘бумеранги, хоть это\и\не Австралия. 


Основная задача этой нгры — найти маг: 
‘нитные карты, а вовсе не в том, чтобы. 
узнать, есть ли жизнь после смерти. 
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Что это такое?) 

Удача из удач! 
 Премиальный уровень с тремя бумерангами! 
"Счастье, что у Новы большие карманы, куда 

можно спрятать это приобретение. 
И счастье, что это не пушка, иначе можно 
"было бы на спор утверждать, 
‘что Нова испортит брюки, 


Уже два бумеранга в) кармане! 
`Удобно, чгобы устроить 
показательную порку терроркстам. 
Вы сможете достичь максимального, 


радиуса действия. 


1 ожение, от которого нельзя отказат ься! \ 


Атентство ВИАЕО-АСС заинтересовано в создании сети 
региональныхпредставительствповсейтерритории СНГ. Учитывая 
большой спрос, которым пользуются журналы ВИЙЕО-АСС у 
читателей, интересующихся вопросами зарубежного кинематографа, 
видеоигр, мы хотим с вашей помощью наладить широкий и 
‘бесперебойный лоступ наших изданий к массовому читателю в 
самые отдаленные точки страны. 

В идеале представительства Агентства ВИАЕО-АСС на местах 
видятся какофисы или киоски, специализирующиеся вобласти: 
продажи изданий ВИАЕО-АСС вкраевых, областных и районных 
центрах. Однако, учитывая сложность и непредсказусмость 
современного бизнесав целом, мы смогли бы довольствоваться 
созданием наших опорных пунктов в лице единственного 
представителя, которыйсмогбыосуществлять грамотно и эффекти- 
внореализацию видеоизданийс учетом собственных коммерческих 
интересов. Мы осуществим бесплатную рекламную поддержку 
ваших начинаний, регулярно публикуя ваши адрес и телефон в 
списках наших дилеров во всех изданиях СС. 

Для насбыло бы желательно, если бы вы смогли периодически. 
приезжать кнам и закупать необходимое количество изданий (за. 
наличный расчет) для последующей реализации всвоем регионе. 
Мыготовыобеспечитьвас первоначальным капиталом. 


Вседополнительные вопросы и детали нашего сотрудничества 
мы могли бы обсудить во время вашего приезда в Атентство. 


Наш адрес: 709250, Ж-280, г. Москва, ул. Велозаводская, д.ба. 


Телефон/факс; (095) 116-59-47. Телефон: (095) 115-89-55. 1 
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ТЫЕ РИМЗТОМЕС 
ТНЕ ЕЗСУЕ ОР 
ОМО АМО НОРРУ 


оисторические времена. В своей первобытной деревне 
живет себе и никого не трогает семейство Флинстонов, 
Пасет динозавров, дружит с залетными инопланетянами, 
увлекается спортом, особенно баскетболом. Одним 


словом, ведет тихую размеренную пещерную жизнь. Уставшие 
‘от борьбы за выживание и не желающие вымирать динозавры 
Дино и Хоппи привязались к Флинстонам, как к родным, и 
стали полноправными членами их семьи. Как и космический 
пришелец Газу, которому осточертели непрерывные звездные: 
войны. И вдруг... 

Ярким пламенем осветилось небо, и на поляну перед домом 
Флинстонов, ‘шлепнулась неопознанная машина времени. 
Высунувшийся из нее бандитского вида мужик провозгласил, 
что он, дескать, доктор Батлер из тридцатого столетия и что он 


"Деревня Флинстонов и`ев "окрестности, Типичный первобытный мир 
‘с прекрасно оборудованными баскетбольными площадками. 


р 


Завязка нстории в картинках. Сверху вниз: вся в ярких лучах, призамляется 
ъешина времени доктора Батлера; ошерешенный пришелец Газу лобуется 
нато, как бластер разрезав на куски его паруо "нашину времени; 
‘доктор Батлер с будущими эксоватами зоопарка тридцатого столетия; 
‘злодей улетел, но еще не все потеряно. Игра только начинается. 


занимается обустройством зоопарка какого-то там 
города Орбит Сити. И что для полного счастья этому, 
зоопарку не хватает как раз пары динозавров. Схватил, 
гад, без лишних слов Дино и Хоппи и отчалил 
восвояси, шарахнув на прощание из бластера по 
машине времени Газу. Да так, что от нее пошли клочки. 
по закоулочкам. Одно слово, ученый. Ну, скажите, 
кому бы понравилось, если бы его родственников 
стали показывать в зоопарке? Что вы говорите? Что, 


х ‹ошил Фред. Справиться сним не 
Пер Дор т маты. Совечо ис вам 
ДО О ар будет поедНин. 


ув отыскать, ина 
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тат аты 


‚мало, чем корзины мяч 
разве, что вместо 

Вы = Е ее пеликана, Когда У НОГ отт 

Клов, Интересно, как пеликан обрасывает трое 

игру? Пеликгибол — это просто фантаст кк 


ЕРАЕ- 265 7—4 <2 = сотм 


: АЛИ, 


Риться за помощью К Нему Можно в, у 
ть ‘ег... Сколько ‘набранных очков: 
Будет чем расплатиться за ди! 
только в тридцатом столетии. 


если в тридцатом веке да за хорошие деньги... А 
непослушных родителей и приблудных педагогов 
можно и даром? Кошмар!!! Я этого не слышал. Да 
и денег вам никто не предлагал. И потом, у Фреда 
увели динозавров, а не всяких там учителей и 
воспитателей. Есть разница? Так что пошел Фред 
собирать детали машины времени, чтобы извлечь 
"Дино и Хоппи из ужасного будущего и вернуть их 
порезвиться на мирных доисторических пастбищах. 
Пришелец Газу, заинтересованный, понятно, в 
ремонте своей машины, пообещал Фреду по- 
‘сильную помощь в пути, и они договорились о 
способе общения. Достаточно нажать на кнопку 
«$4аЦ», как Газу выходит на связь. Но основные 
надежды Фред связывает с верной дубиной — 
оружием первобытного пролетариата — которая 
приводится в действие кнопкой «В» или 
«Турбо-В». Дубина неиссякаема в отличие от 
‘других боевых принадлежностей, которые Фред 
О т призов (при помои все о же 
ях дубины). Однако идти с дубиной на бронто- 
оу принца Персии, - завра все равно, что с саблей на танк. Проще 
но, карабкается ‘он не хуже. Поль забросать его гранатами (джойстик вверх и 
зуйтесь этим, иначе: Фреду и у ‘одновременно «В»). 

падение без парашюта. т ы ы Но во все времена главным орудием были 
обрели. Зато М смекалка и находчивость. Игра «ЕИпзкопез» в 
Ее Вот от Кого ведут полной мере позволит вам проявить эти 
родословную ‘современные рокеры ;: ы качества. 
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| =’ возочажказте 
чать 8 зесопае=- 


вонне опаюо®, 
Эз ' 
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же знам. м на; 
Н 


И вот он снова. 
появился. В свои. 
преклонные годы 
Багз остался чисто 
по-кроличьи просто- 
душен и полагает, что. 
его окружают лишь 
многочисленные пок- 
лонники, которые ус- 
троят праздник по 
поводу его встречи. 
Но собратья не’ хо- 
тят слышать ни о 
празднике, ни даже 
о клубе поклонников. 
‚ Р. ть! Все они, от 
Тити д йота, вклю- 
чая Даффи Дака, со- 
бираются помешать 
кролику до 

подстроив, 
образом, чтобы у него ничего получилось. 
Багзу придется обезоружить противника с 
помощью хитрости и метких ударов молотком. 
Ибо, как всякий уважающий себя герой, Багз, 


се таким 


Столкновение с девушками, с молотком и без него. 
Прыжок нужно совершить с фантастической точностью. 
Надо суметь приземлиться на широкую поверхность, как 
например, слой масла, уметь разобраться, где находятся 
ловушки и страшная пропасть. Прекрасная перспектива. 


Вот одна ‘из картинок 
премиальной (бонус) стадии. 
Ударами молотка надо уничго- 

жить головы кротов. Если вы бу- 
дете действовать быстро, вы зарабо- 
таете дополнительные жизни. 


© 
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сы 


ль 
Вии, 


‘огда морковки собраны, они заменяются 
аббревиатурой Уорнер Бразерс (МВ), подни- 

мающей вас наверх, Больше съеденных мор- 
ковок — больше жизней, Вот подтверждение 
тому, что вегетарианцы дольше живут, 


Чтобы 
попасть в 
места, 
распо- 
ложен- 
ные высоко, есть один ‘способ — вот такие 
качели, Если вы ударите точно со стороны, 
противоположной той, где сидит Багз, вы 
сможете попасть на вершину. 


никогда не отправляется в гости без 
молотка. И даже, если вы, садясь за 
стол, говорите очень вежливо: «Вам 
не помешает, если я положу свой 
молоток рядом со своей тарелкой?», 
это не свидетельствует о хороших 
манерах. Но то, что вы крутой, увидят 
все сотрапезники. И Багз Банни не 
упустит случай продемонстрировать, 
что не на того кролика напали. 


`Другой бонус, более быстрый. Этот уровень позволит, 
вам еще раз получить некоторое количество дополни- 
тельных жизней. Цель этапа — суметь выстроить в. 

ряды цифры, которые появятся на экране. При этом надо. 
набрать определенное их количество. Причем цифры 
появляются случайным образом, что не облегчает игру. 


Здесь вы видите 
двух друзей 
Багза, которые 
‘стали его 
врагами. В игре 
вы встретите 
многих звезд 
Уорнер Бразерс. 


Ве@ Еог Таске 
(Братья по оружию) 


«Это одна из моих самых любимых игр, — пишет 

москвич Роман Калинин. — Она сравнительно 
легка, но очень увлекательна». ; 
Нас (меня и моего друга) на двух великолепных джипах 
забрасывают в глубину вражеского тыла. Наша задача 
— уничтожив врага, спасти военнопленных, спрятанных 
в хорошо охраняемых домах, и доставить их невре- 
димыми к вертолету. Для этого нужно пройти с боями 
несколько этапов, успешно избежав вражеских ловушек. 
Хотя ваше вооружение довольно разнообразно и 
включает мощные (но не точно летящие) гранаты и 
раксты, поражающис всс вокруг, противники, особенно 
боссы этапов, очень серьезны. На первом из них — это 
бронированные танки, которые уничтожаются после двух 
удачных ракетных залпов. На втором, более сложном 
— предстоит схватка с четырьмя головами, которые изо 
ртов выпускают самонаводящиеся ракеты. Увернуться 
от них практически нельзя, остается только перехватывать 
‘их в полете пулеметными очередями. После четырех 
попаданий головы, к счастью, взрываются. Главный 
противник третьего этапа — корабль, оснащенный 
шестью пушками. Пушек много, но ни одна из них не 
выдерживает более одного попадания гранаты или ракеты. 
Четвертый этап проходит по заболоченным джунглям, 
мешающим вашему продвижению и маневрированию. 
А в конце этого этапа вас поджидает вражеский 
вертолет, высаживающий десант. Взорвать вертолет 
дается после шести точных попаданий. 

игре сесть и приятные сюрпризы. Так, например, из 

взорванного дома может выйти человек, дающий вам 
более совершенное оружие. 
«Никаких тайных паролей в этой‘игре я найти не 
смог, — заканчивает письмо Роман, — но и без них игра. 
очень интересна». 
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Когда с реальностью 
встречается мечта 
| сторию Аладдина можно оди- 
наково хорошо узнать как из 
ленты Тиснея, так и из видеоигры: 
вторая отражает все основные этапы 
первой. Аладдин — уличный мальчиш- 
ка, проводящий время, разыгрывая жи- 
телей Дграбы и ее окрестностей. 
Ч4о однаж- 
ды Аладдин 
встречает 
6 городе 
принцессу 
Жасмин, 
дочь султа- 
на. 2е отец 
горит же- 
ланиелм вы- 
дать дочь 
замуж за 
пусть пло- 
хонького, 
но принца. 
Однако она не находит никого, кто 
пришелся бы ей по душе. Руки Жасмин 
добиваются принцы со всего света, но 
она остается равнодушной. ЛИожет 
быть, принцесса больна? Чет, просто 
Жасмин ждет человека, который смог 
бы ее покорить не происхождением, 
титулом или состоянием, а тем, 
чел обычно покоряют сказочных прин- 
цесс. Зри первой же встрече она 
сумела разглядеть 6 7Аладдине необ- 
ходимые достоинства, а также 
горячее сердце и чистую душу. 


чень часто, если не сказать 
весе время, имя Аладдина 
связывают со сказками «ФТПысячи и 
одной ночи», корни которых теряютя 
в девятом веке нашей эры. Однако 
возможно, что история Аладдина 6 
игре не совпадает с оригиналом, 
потому что переводчик, не иудов- 
четворившись лишь пересказои, 
дополнил. текст: «бПысячи 
и одной ночи» из других 
источников. АД потому 
истоки коллиьютерного 
«Аладдина» оказывают- 
ся не только 6 далекой 
Сирии, но и В других 
сказках Риснея. 
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Золкоролевства за 
волшебную лампу 


1 вот однажды >Аладдим, воруа 
№ направо и налево, попадается 
в сети Пжафара, великого визиря 
султана, говоря современным язы- 
ком, его первого министра. Опять 
Пжафар, как 6 «Лринце Зерсии». 
ЛИожет, В переводе с арабского 
Пжафар означает «плохой ви- 
зирьз? Он мечтает завладеть 
властью султана и знает, что 


добраться до лампы. Зогда визирь, 
разглядевший незапятнанную душу 


‘своих замыслов. Цо Аладдин не так |' 
наивен, как могло показаться, и, добыв 
мы решает сохранить ее для 
исполнения собственных желаний. 


это блестяще! 
тоит ли описывать, в какую 
ярость приходит визирь, когда 
разбогатевиий Аладдин не без по- 
хе Эжинна улетает на волшебном 
коврике завоевывать любовь пре- 
красной Жасмин. Чо вы знаете, 
что ни драгоценности, ни рос- 
комь не могут соблазнить 
принцессу. И Аладдину ничего не 
остается, как ‘стать опять 
самим собой - уличным 8о- 
ришкой с чистой душой. Ральше 
вы и сами можете угадать, что 
великий визирь Ржафар начи- 
нает истить юному и пыдко- 
ли) Аладдину. Чо усилиями сце- 
наристов «Писнея» В фильме и 
вашими трудами В игре козни 

Гжафара будут разрушены. 

Зознакомиися поближе с ос- 
новными персонажами игры и 
мультфильма, которые уже 
очаровали миллионы зрите- 
лей и игроков. 


достичь этого ему лло- 
жет помочь волшебная 
лампа, спрятанная 8 
Яещере Чудес. Чо 
только человек с чис- 

тым сердцем может 
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в оришка по на- 


туре, обезь- 

янка 7Аладди- 
на — Абу никогда не 
бросает своего хо- 
зяина и помогает 
ему 6 щекотливых 
ситуациях. 
В игре два призовых 
уровиа, которые дают вам воз- 
можность управлять 746%. Она 
всегда готова выручить Аладдина — 
и в пустыне, и во дворце султана. 


И 

альчишка, Влюбленный 8 
Рея Жасмин, он сде- 
дает все, чтобы завоевать сердце 
красавицы и... зрителей и игроков! 


аддин» 
иифрах. 


« Младдин» 
завоевал Эва «Ос- 
кара» — «Лучшая 
песна» и «Лучшая 
музыка» — не так 
уж и мало из 
семи возможных. 
В день премьеры 
мультфильм при- 
нес 7473611 дол- 
даров. К 1 июля 
1993 года - 208 
миллионов дол- 
даров. Чад соз- 
даниеи «Алад- 
дина» работали 
600 человек. 10 
из них занима- 
лись одним толь- 
ко главным геро- 


« 


ЛРдя этого Тлен Кин, 
создатель образа 
ладдина, решшл В 
качестве его про- 
образа использовать 
реальную кинозвезду. 
Сначала образ 7Ал- 
аддина должен был 
напоминать ЛЙайк- 
да окса (героя 
фильма «Фазад в 
будущее»). (Чо больший успех имел По 
Круз. Тлен Кин должен был просмот- 
реть огромное число раз «Совершенное 
оружие», чтобы передать малейшие 
жесты и поведение актера. Истоки 
образа Аладдина многочисленны и 
неожиданны. {о когда узнаешь, что 
образ султана был навеян тетушкой 
Кларой из «ЛЙоей любимой колдуньи», 
уже ничто не удивляет. 
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Ржафар 

Цель великого злодея Ржафа- 
ра — завладеть властью сул- 
тана. Тотовый на все, чтобы 
устранить своего соперника, он 
желает одного — добыть лампу. 
Ч4о достать ее может только 
человек с чистым сердцем. Вот 
почеллу Пжафару понадобился 

1 


Жасмин 

ще один замечательный жен- 
ский образ после Дриэль — 
русалочки и Бэль («Красавица и 
чудовище»). Жасмин не такая 
юная, как Дриэль, и более ре- 
шитедьная, чем Фэдь. Она — 
воплощение мечты Аладдина, и 


достаточно посмотреть на 
нее, чтобы это понять. То, 
что он - ее мечта, Жасмин 
поняла не сразу. 


Тжинн 

ЗЮмор должен присутст- 
вовать везде, и на этот 
случай есть Эжини. Его ос- 
новное свойство — это спо- 
собность превращаться во 
что угодно и 6 кого угодно! В 
фильме вы его увидите 8 
качестве Роберта де О\иро, 
Арнольда И/варценеггера, 
ЗОлия Цезаря, телерепор- 
тера, поджаренной индейки, 
гамака, ядерной бомбы и 
так далее. Бодее шести- 
десяти разных воплощений! 


| 7 онечно, видеоигра «Аладдин» вобрала 
| в себя многие детали мультфильма, но 
ИАА и многое привнесла в эту завлека- 
11 А тельную историю. На первом этапе 
Аладдин должен разыскать в Аграбе, 
маленьком городке на Ближнем Востоке, вора, 
который хранит у себя часть магического 
скарабея. Как только эта реликвия окажется у 
Аладдина, он должен будет найти вторую ее 
часть, которая находится в пустыне. 
Благодаря этому, достаточно полному 
скарабею Аладдин сможет проникнуть 

в Пещеру Чудес, чтобы украсть оттуда 
волшебную лампу. После бегства из 
пещеры он войдет в лампу, встретит 
Джинна и отправится во дворец 
Джафара. Оказавшись во двор- 

це, он сможет отомстить Джафару, 
который одолел его в начале прик- 
лючения, и наконец 

прельстить прек- 

расную Жасмин, 

принцессу из прин- 

цесс. Как вы заме- 

тили, события в «Аладдине» развиваются точно 
также, как в мультфильме, по полноценному 
сценарию, что является большой редкостью в 
настоящее время. 


дгеа!агадоп.ги 


Уровень Езсаре» на фоне пейзажа с расплавленной 
лавой — один из самых трудных в игре. Чтобы пройти 
его впервые, приходится пожертвовать, по крайней 
‘мере, пятью жизнями. В этом ужасном пробеге малей- 
шзя ошибка может стать фатальной — Аладдин не 
имеет права ни разу оступиться. Это вызывает 
‘состояние стресса и потребность в волшебной лампе. 


В общем, игра и фильм мало отличаются друг от 


друга. Проход через пустыню сделан п 
является замечательным местом как в 


м в игре. Убедитесь сами. 


но и 
№, тах 


Дворец Джафара и его убранство очень богаты по 
цветовой гамме. Цвета в мультфильме (и в игре) 
были выбраны не случайно. Синий и бледно-желтый, 
представляющие положительные ценности — это цвета 
героев. Черный и красный символизируют зло. 


Даже внутренность вол- | 
шебной лампы (один из 
последних уровней 
игры) сохраняет 
графику мультфильма, 


Вы скажете, надо хорошо проводить время 
Поэтому в «Аладдина» можно играть много раз, 
тут есть чем заняться. 


геа9гадопги == — 


Чтобы привести в действие 
магический канат, сначала, 
нужно найти волшебную, 
флейту и дотронуться до 
нее, Тогда канат поднимет 
вас в удивительное место. 


Вы видите 
здесь кадры, 
заимствован- 

ные из других 
‘мультфильмов 


Диснея. ` 
В Пещере 
Чудес — это, 
‘два персонажа 
из «Красавицы 
и Чудовища», а 
в подвале 
дворца султана 
к стене 
прикован 
Себастьян — 
краб из «Руса- 
лочки». Все 
как в кино! 


игра 
на разных 
компьютерах 


инотрилогия «Звездные вой- 
ны», «Империя наносиг от- 
ветный удар» н «Возвращение 
Джедая» давно стала классикой 
фантастического кино. Чуть ли не № 


одними из главных героев почти всех 
приключений. Каждый фильм по- 
лучил по «Оскару» за спецэффекты, 
а всего этот сериал собрал девять 
таких престижных призов. Отказаться 
от шанса повторить подвиги Люка 
(Скайуокера так же сложно, как не 
есть ничего сладкого, поэтому эгу 
игру можно увидеть на совершенно 
разных компьютерах — н больших, и 
маленьких. 
Было ли это все предопределено, 
заранее, или так уж обстоятельства 
сложились, точно выяснить так и не 
удалось. Однажды Люк Скайуокер, 


работая на ферме 
своего дядн на богом 
забытой пустынной 
планете Татунн, стал 
свидетелем захвата 
космического, корабля 
повстанцев имперским 
крейсером, О повстан- 
цах на Татунне знали 
мало, известно было, 
только, что они борются 
против жадного ин- 
ператора Палпатина за 
восстановление поряд- 
ков Республики. 
Однако, теперь Люку 
предстоит не только. 
примкнуть к восстав-. 
шим, но и стать пос- 
ледним Рыцарем Дже- 
дай, способным по- 
‘бедить элого Импера- 
тора н его верного 
помощника Дарта Вей- 
‘дера и сорвать их пла- 
ны создания гиганг- 
ской космической базы 
— «Звезды Смерти». 
До решающей схватки. 
на «Звезде Смерти» 


ь далеко; а пока Люк отправляется вместе со своим дяден 
прикупить у вороватых джав пару сельхозроботов. Но джавы нахально 
подсунули Люку роботов, засланных на Татуин для вербовки всех 
Рыцарей Джедай, какне подвернутся. А подвернулся Люк... 
Полюбуйтесь на картинки этой игры с разных компьютеров, 

правда заманчиво? 


ЗЕ Е ЕКО СКоростЬЮ ЛЕТИТ ВАШ КО- 
рабль в коридорзх «Звезды Смерти, вйВ 
сверху подсказывает о 

близости развязки: 


Игра 
На разных 
компьютерах 


Кантина и ее бродячие акробаты. 
"Соло неподалеку! 


т 


пнии 


и 


Осторожно, ваш корабль может притянуть к Экран выбора персонажей и их. Оби ван Кеноби собирается К вам 
«Звезде Смерти». оружия. Проценты в правом нижнем присоединиться, Своей властью’ он может 
углу экрана указывают, на какой воскресить пять раз подряд одного из 

‘стадии“игры вы находитесь, персонажей, которого-вы ‘выбрали. 


то «Тысячелетний Соколь, 
Е космический корабль Хана Соло! 
ай. И й 

"Очень сложный проход, который нужно преодолеть, 
‘при помощи лифтов. 


батеГбеаг 


ЭЗвозирнаые 
войны 


Здесь Лок может добыть дополнительное оружие. 
Да идите жо скорее, чего вы экдете? 


'Этот бар Кантины очень красочен, 
но надо быть настороже, так как создания, которые 
‘сидят, облокотившись настойку, не очень-то безобидны, 


Как во всякой уважающей 
себя сказке, здесь имеется 


принцесса. Вот она, 
знакомьтесь, Зовут ее Лея. 
‘Она доводится сестрой Люку, 
возлюбленной Хану, дочерью. 
Вейдеру, к\ Властелину 
Джедаев Йоде, да еще и 
‘Сенатор в придачу. Хорошая 
‘девушка, 


войны 


Звёздные 


Живой бог 


х%т?35 нот пу гашат 
Зе. РЕЕЯАЗЕ СеВ’т 
РЕЯСТТУЯТЕ МЕ. т 

тао ез-о> нот 


Управлять в 
тре ны 
невозможно, 
‘дазноне 

вужно: Он 

сам знает, 

п ‘что’ и когда 
явегансекомхых : 


НЕ МЕРЕ 
эяеветыс он 
весит нтз 

отззтом. 


Люк Скайуо- : 
т У Это Хан Соло, 
афь: герой космоса, 
с ним знако- С контрабандист 
'МИМСя в НО- по профессии и 
менткогда он № _  ювбой го приз- 
ЩЕ ВОт ЕТ ванию. Всегда 
напичканный Е @ готов прийти 
урн ЧОНО ме вам на помощь. 
СТЕНА о 5 | Хороший чело- 
Е век, 
вушками. Люк 


Хороший, а 
монстры пло- 
хне, Не пере 
‚путайте! 
Здоровенный волосатый зверь, лениво сидя на месте, поджидает 
вас с недобрыми намерениями, Весьма неприятная зверюга. 


тив С 
‘саблями, которые спрятались поблизости и могут доставить, вам 
определенные неприятности. Как-и прессы, норовящие шнякнуть 
вас по голове. Прессам давать характеристику не будем. Что 
возьмешь с бездушных железяк! 


8 38. 


езнеу |бенееЕ 


| 
| 
| 
| 


Только предельная точность в 
‘пилотаже позволит проскочить 
сквозь кольцо астероидов. 
Малейшая оплошность — и. 
ваш пепел будет развеян го 
‘просторам космоса. Солнечным: 
ветром, надо полагать. 


Игра 8 
на разных т, 
чо 

им 


гомпыюЮтерах 


Версия Сате Воу в сравнении с версией для приставок, 
работающих в стандарте Ми{епдо. Напомним, что к последним 
относятся С!аззе и итог. 

Создатели Звездных войн на Сате Воу в точйости 
придерживались сценария, эталов и графики версии Ми{епо. 
Так, например, карты лабиринтов одинаковы в обенх версиях, 
Разумеется, нужно было все программировать заново, 
поскольку процессоры этих двух машин совершенно разные. 
При этом, возникли некоторые проблемы с техническими 
особенностями бате Воу. Ряд экранов №ицепво содержит 
‘два пресса с правой стороны, тогда как менее мощный бате 
Воу может показать только один из них, Как ни странно, это 
придало дополнительную остроту игре; поскольку проход под 
вторым прессом зависит от первого, то приходится 
продвигаться на ощупь, С другой стороны, для бате Воу с 
черно-белым экраном нужно было обвести белым цветом 


Все начинается на Татуине, планете Люка Скайуокера. 
В веренице подземных гротов, где-вы должны отыскать робота К202, вам встретятся Оби ван Кеноби, _Хан_Соло-и 


«Звезда Смерти». 
Эпизод 1. 

Найдите зал упразления, 

чтобы ваш друг 202 смог покопаться в компьютерной сети, 


т 5 С 
Надо вернуться ‘на «Тысячелетний Сокол». 
и вырваться из плена. 


2 Звезда Смерти», 
Эпизод 2. 

После того, как компьютеры окажутся под контролем, 

можно приступать к поискам принцессы! Лей. 


'Наконец-1 нь ‘Сенатор Лея "Ортона, ‘свободна. 
Помогите ей связаться с повстанцами, 
Тем: более, ‘что схемы «Звезды Смерти» уже у вас. 


Оказавшись здесь, ищите, не иешкая, 202; Поблизости прячутся враги с саблями, а путь прегре- 


мерические през. И кк срде пробрые этот робот? 


' войти. В нем спрятана лазерная 4 
‘сабля’Люка, 


и вы недостаточно вооружены и у вас нет щита, не стоит 
заходить в этот грот. Но уж 


приятный сюрприз, 


ЕЕ ИТ 
‘на «Тьсячелетний Сокол». Надо спешить. 
в точку рандеву, флота повстанцев и 
атаковать пока еще недостроенную 
новую «Звезду Смерти. 


[8202 находится здесь. Как. 
только- вЫ "его *спасета, -немед-. 


‘стражников, 
которые в самый нео- 
жиденный момент отфо- 
ют стрельбу снизу. 


Игра была так же несколько упрощена, и 
избежать нервных срывов, случавшихся у игроков: 
в версин МИиепфо из-за того, что ве очень трудно. 
‘было довести до конца в обозримое время. На. 
‘бате Воу есть возможность закончить игру за 
полчаса, проходя только по самым важным 
местам и зная намзусть главные проходы и 
ловушки нгры. В целом, версия баме Воу, каки 
всякий повтор, оказалась слабее реализации 
«Звездных войн» для С\аззю м Липюг, но считать. 
неудачной ее нельзя. 


ЕТ ПРОБЛЕМ > № РКОВЕМ$ 


АЧуептте 11апа 3 

(Остров приключений 3) 
`Драконы моих возможности, 
Пиковый дракон. Плавает в 
раскаленной лаве идышит огнем, 
который испепеляет врагов’ 
(«Мой ученик», — изрек. 6:Отовов) 
Червовый дракон. Не скользигна 
„льду и высекаст хвостом искры, 
которые могут поражать врагов 
и разбивать камни. 

Бубновый дракон. С его помощью. 
вы быстрее плывете под водой, 
но, в общем, больше он ничего 
не может. 

Трефовый дракон. Легает и 
бросает во врагов камни 
Дракон, обозначенный авезлочкой. 
Он умеет скручиваться, убивая 
врагов своими шипами. Не тонет 
в болоте. 


Антон Бородин 


'ПМосква, 
Ваттап Воогиз 
"бэтман возвращается) 
ол на 17 уровней: 
958 65 8872 25 
614 21 1924 23 
Вр7Х 8 331 9 
297х Х7 069 4 
ЗУ7р Хр 1894 4 
Ру72 Х2 2ВБУ 4В 
21! 61 ХжжЗз 26 
647* ХЕ 2204 жх 
‚ #21Х 69 Х9жз п 
45% 5 242 7 
- 263х ЗВ 926 хх 
45% 1 847 У 
. 4153 13 жр4р 92 
‚ 4153 12 х*348 з* 
. 6575 ХЕ 2164 2 
4312 @ жж бр 
. 6731 ЗВ 2427 2% 
Константин Иванов 
г.Масква, 


'ВатНе Сну (Город бите) 
Если выстрелом попасть в свой 
зштаб (в «Орла»), то — игреконеш 
"Евгений Куликов, 

„Великие Луки 


Ви Е1оег 
(Огненная птица} 
Пароли на последний уровень: 
при режиме ЕАЗУ — 5705, при 
режиме МОВМАТЕ — 4660 
"Леха м Серега, 
Москва, 


Сарла" Атенйса 
(Копитан Америка) 
За 100 набранных кристаллов 
(бриллиантов) добавляется 
жизнь, 
Роман Бохметьев 
„Москва, 


СШр & рае 
(Чипы Дейл) 
Чтобы победить монстра на 
первом уровне, нужно пять раз. 
попасть шаром в красный на- 
конечник, заменяющий ему 
толозу. 
Чтобы победить робота на этапе 
«магазин игрушех», нужно, под- 
прытивая, трижды поласть ему в. 
область живота. 
"Дмитрий Восильчиков 
г Дмитров 
'Московской обл, 


Рагкит9 Выск 
(Черный Площ) 
Чтобы победить главного прес- 
тупника — Стального Клюва — 
‘рекомендуем следующую схему: 
прыгните на самый левый крюк 
и стреляйте оттуда, пока не 
появится сундук с сердцем, 
который лобавит вам жизнь 
Тогда убить Стального Клюва 
будет лишь делом техники. 
`Артем Белогубов, 
'Стае Токарчук 
Москва 


рагкч!п9 Боск 

(Черный Площ) 

На первом, втором, пятом и 

шестом этапах есть такие места, 

покоторымнужно стрелять, хотя 

на вид они пустые и Тогда 

появитсянадиись 60, Вамнужно 

прыгнуть в ту сторону, и вы 

окажетесь на’ крыше дома: 
‘ионил Кузнецов 

‚Москва, 


бо!4 Меча! СваЙепое. 
(Соперничество, 
39 золотые медоли) 


‘Чтобы восполнить тающий запао 
воздуха в плавании, нажмите 
лжойстиквверхикнопку «Турбо 
А» (или «Турбо-В») 
'Водим, Рононов 
‘Ликино-Дулево Москобу, 


'Марру (Мосли) 


Не забывайте ловить котов, пря- 
чущихся в призах. На восьмом — 
десятом уровнях за каждото кота 
начисляется 300 очков, а за боль- 
шого — 1000. 

'Влодимир Коноволов, 
ст. Козьмодемьянск Ярослобл. 


Рас Мап (Пэк Мон) 

Как только вы набирасте 10000 

очков, добавляетсялишняя жизнь 

(раковина в правом нижнем углу 
экрана) 

`Моксии Семенченко 

‘респ. Тоторстон, сбавлы 


Коаа Нов! 
(Дорожный боец] 
Если вы проедете 80% дороги без 
столкновений с грузовиком, 
хамнями или бордюром, то 
получите 1000 призовых очков. 
На финише каждый сэконом- 
ленный литр горючего умно- 
жается на 30 и добавляется к 
‘набранным вами очкам, 
Моксин Семениенко 
‘респ. Тоторстан, гБавлы 


`Назарьево Красноярского края 


'АО «Телекомпания» 


Митю Тогиез 3 
(Черепошкисниндзя: 3} 
Для пероключения стадий перед 
началом итры нажмите одно- 
временно все кнопки, кроме 
«Уи» Сколько’ раз нажмете, 
такая стадия и будет 

Роман} Бахметьев, 


Москва 
0 
&> 


Тот, & Зему 
(Гом и Джерри) 
В журнале «Репау» №7 сказано, 
что Джерри помогают взлетать 
вверх конфеты. Это ие конфеты, 
а жевательная резинка! Джерри 
раздувает ее и поднимается на 
цей, как на воздушном шаре. 
`Андрей Салынский 
Москва 


цие Миа Вго 
|Иоленькие бЗот5 
Пароли. 
Город РЕМ - ©СНО9$ 
Начало похождений в городе 
®\3+7 -032®6 ВКТ 
ТСВККК Т23ЕМ У 
Получив АМОЕЕТ И 
З77КЫ. — (6+535+ В7ЛМУ 
марммм \353-№ Е 
Перед поединком с мэром 
УКВчмм №К7555 бОМ5ФХ 
РКЕОВЕ ЗХРХРВ УММ 
После победы над мэром 
262222 ВХМКОб _АЗК-5 
4Х$ЕС6 7+52@8 №Ш3К 

6. биодот 


ниндзя) 


телефон 
тел. (39155) 2-35-43, факс 2-33-77 


Новосибирск 


фонд Гимназия 


ТОО «Сибирский самородок» 


тел. (0932) 23-57-53 
тел. (3832) 21-18-10, 21-37-24 | 


`Усолье:Сибирское Иркутекойиосл. ТООеНИКА» | тел2(89543) 14232198, 14239:72 ] 
ТОО «КОНКОР» _ тел. (3512) 33-17-25, факс 64-36-74 
МП «Валим» тел. (3552) 72-44-31 
ОКП «Антарес» тел, (3422) 33-58-81 


дгеагадоп.ги 


ХОЧЕШЬ — ВЕРЬ, ХОЧЕШЬ — ПРОВЕРЬ ХОЧЕШЬ — ВЕРЬ, ХОЧЕШЬ — ПРОВЕРЬ 


Миа ТогНез 2 
(Черепошкн-ниндзя 2) 


сует (Воздушный <) 


< 


Премию в 10000 очков можно заработать, если ЗУРег Мате Вгоз. (Супер бротья Мори) 

попасть торпедой во всадника, скачущего вдали Под водой ты бессилен Никакие приемы не 

За 200 убитых противнихов добавляется жионь. по берегу острова. Чтобы точнее принелиться, помогут тебе убить рыбу кли морского ежа, 
Роман Бохметов пониже опуститесь к воде. 


‚Москва, `Авдрей Зайцев, г.Тольятти 
16-битный аздел данной рубрики 
ведет ДЕНИС ПАНОВ, внештатный 


сотрудник Денди 


'боеп Ахе (Золотоя секиро) 
1 уровень. Ваша задача, бла- 
кополучно убив всех против- 
ников, дойти до колесницы. 
Постарайтесь не упасть с нее 
После этого будет босс — 
«зеленый рыцарь». Восемь прос-. 
тых ударов — все, что ему 
требуется, 

2 уровень. Кладбище. Вам будут 
противостоять скелеты, ав коние 


четыре наиболее мощных. 
Используйте любую магию этого 
уровня, 


З уровень. Лес. Боссы уровня — 
два людоеда с молотками. 
Постарайтесь их загнать в угол и 
по шестнадцать ударов кажлому. 


4 уровень. Пустыня. Боссы уров- 
ня — вновь два людоеда, но в 
компании © охраной: 

5 уровень. Орел. Он поможет вам 
долететь до замка, в котором 
таится элой дух, Но путешествие 
на орле будет не легким. Вас 
постараются остановить. Боссы 
уровня — куча скелетов и опять, 
пара людоедов. 

6 уровень. Замок короля. Вас 
атакует большой орел. Чтобы 
пройти в замок, его необходимо 
убить. Боссы уровня — два 
рыцаря и Демон. 

Последний поединок — с Де- 
моном, обладателем золотой 
секиры. 


Зирег Мопасо СР 2. 

(Супер Монако Гран При 2) 
Стартовый уровень — квалифи- 
‘кационный. После его прохождения, 
вас включают в команду гонщиков — 
участников мирового чемпионата. 
Первенство мира проходит на шест- 
надцати трассах различного уровня 


Влодимир Повион 
Г Брянск 


сложности, проложенным 
на территории США, Япо- 
нии, Антлии и другюсстран. 
'Очки за занятое на трассе, 
место первое место — 10. 
очков, второе — шесть, 
третье — четыре, четвертое 
— дваи пятое — одно очко 
Коробки передач: авто- 
матическая и четырел- 
скоростная — по 256 км/ 
час, семискоростная — ло 
317 км/час. 


Джойстик вверх — коробка: 
передам, уменьшение ско- 
рости 

Джойстик вниз — коробка, 
передач, набор скорости, 
Кнопка «В» — повышает 
‘скорость. 

Кнопка «С» — выбор ре- 
жимов (ОРТЕОМ$). 


От_редактора. К сожолению, по вине сотрудника редакции С.Бгадопа 8 текст на, 
странице 1 Вкралась опечатка. Подпись под фотографией следует читать не «Дракон 
Великий», а «Великий Дракон». Опечаленный С. Огадоп решил целый месяц укреплять 
уполномоченную голову Гербалайфом. 


Приглашаем всех любителей компьютерных и видео-игр 
присылать нам свои описания игр, приемы ведения игры — 
тайные и явные, пароли, оценки и комментарии. 


Ваше имя может появиться на страницах нашего журнала. 


Пишите нам по адресу: 
103031, Москва, а/я 3, «Видео-Асс» Репау 


В письме обязательно указывайте тип приставки или компьютера, 
на котором вы играете, а также точное название игры на английском языке. 


Не забудьте указать ваш полный обратный адрес. 


дгеа{агадоп.ги 


Фоооооо 
[Е] Есть ли в вашей фирме кон- 
сультант, к которому можно. 
‘обращаться с вопросами по. 
конкретным играм? 
Сергей Анохин, 
` Брянская обл. 
Любые справки о товарах с мар- 
кировкой Оепду и консультации по, 
играм можно получить по телефону 
98) 246-19-96. 


„Кто и как определяет, 
ассортимент игр? 
"Дмитрий Тимофеев, 

г.Ногинск Московской обл. 
‘Ассортимент игр с маркой Оепду 
‘определяется целой группой людей, 
проводятся серьезные сопиологи- 
ческие исследования, изучается 
спрос на то или иное наименова- 
ние, и конечно, мы ориентируемся 
на письма наших пользователей. 


. оооооооо 

[Е Можно ли обменять купленную 
видеоприставкуна другую? 
Есть ли пункты проката 
картриджей? 


„Богдан Лидин, 

г.Клин Московской обл. 
Если по каким-либонезависящим 
‚от Вас причинам, Ваша видеоигра. 
(приставка) вышла из строя, то ее 
можно обменять уофициальных 
дилеров Юеп@у, находящихся в. 
Вашем регионе. Прокатом игровых 
картриджей фирма Оепау не 
занимается. 


КЦИОНЕРНОЕ ОБЩЕСТВО «МЕТРОТЕХ» 


Что такое «приставка Оепду- 
Рго»? Поступит ли она в. 
продажу икакиееще приставки 
с маркой Оеп4у планируются к 
в 


Лена Гиреева, г. Волгоград 
К концу июня в системе фирменной 
торговли Оепду появится новая 
модель СЕ марки Денди, 
которая будет называться «Рго 16 
ВИ». Это еще один (после Мера: 
Юпуе 2) представитель нового, 
поколения 16-битных видеоигр. 
«Рго 16 ВИ» является аналогом 
Мера Опуе 1, к ней подходят все 
картриджи для 16-битных приста- 
вок, распространяемые сетью 
Фепау. В комплектации «Рго 16 
ВИ» будет два джойстика, ори- 
ентировочная стоимость приставки 
90 долларов США. 


'Выполняют ли в мастерских. 
вашей фирмы ремонт 
китайских приставок (за. 
плату, разумеется)? 

„Алексей Тарасов, г. Севастополь. 
Нет.В мастерских нашей фирмы 
‘осуществляется гарантийный и 
послегарантийный ремонт только, 
товаров с маркой Бепду. 


[=] Мочему в каталоге отсутству- 
и и имеющихся в. 


‘Антон Алексеев, г. Тамбов. 
Дело втом, что издание нового = 
каталога занимает довольно мно! го 
времени (1-2 месяца). Естестве 

за этот период меняется соста 

игр, имеющихся в продаже. 


[=] Чемотличается световой 

автомат от пистолета? 

„Павел Садеев, г.Москва 

Основное отличие — возможность 
ведения стрельбы очередями, то, 
есть одним нажатием на курок вы- 
дать целую серию «световых выст- 
релов». Некоторые автоматы име- 
юттакже дополнительные возмож- 
ности: например, «суперавтомат». 
Нурегво Сорга, недавно появив- 
шийся в фирменных магазинах 
Шепду, оснащен встроенным джой- 
стиком и дает настоящую механи- 
ческую «отдачу» при стрельбе 
(вздрагивает в руках после каждо- 
го выстрела). Как правило, авто- 
маты также отличает специальный 
«крутой» дизайн. 


„Есть ли рекомендации врачей и. 
‘специалистов по времени 
‘ведения игры, расстоянию от. 
телевизора и т.п,? : 
`Вадим Голубев, г. С-Пе 

Существуют хорошо прор: 

ные рекомендации медико 

тельно просмотра теле. 

работы с персональны 

ром. Можно придержи 

рекомендаций, поско 

как бы совмеща! 

компьютеры. Эти 

НЯ 


`Тел. 462-38-84, факс 462-01-39 


РЕАЛИЗУЕТ: 


Железобетонные гаражи 6х3х2,4 
с доставкой и установкой. 


на садовом участке. 
Тел. 462-38-84, 462-57-38 


Возможно использование в-качестве хозблока 


Тел. 
462-57-35 


ПРОИЗВОДИТ И МОНТИРУЕТ: 


Строительные алюминиевые и стальные металлокон- 
струкпии — фермы, колонны, омкости, гаражи. 
Имеется лицензия. 

462-38-78, 


до 400 мм; 


Имеется лицензия 
Тел. — 462-04-50, 
462-57-35 


ПРЕДЛАГАЕТ САДОВОДАМИ ФЕРМЕРАМ: 


— бурение скважин для водоснабжения и фундаментов диаметром 


— изготовление и монтаж водонапорных башен и водопровода; 
— изготовление и монтаж ограждения садовых участков. 


ЭкВт 
380 В 


Тел. 


ПРОИЗВОДИТ ПЕОВЕ ВИДЯ ТОВ: 


перепад темпе- 
ратур — 80°С 


462-38-84, 
462-52-90 


Дилерс 


Белгород, 

«Элон-Л» (ул. Воровского, 40, к. 704, то, 
(072-22) 747-16, факе: (072-22) 715-52. Мега» 
ны: Дом Торговли (ул. Костюкова), «Детский 
Мир» (уп. Коммунистическая), «С 
(бывший «Луч», ул.Некрасова, 11) 


Волгоград. 

«Дабл» (ул. Пархоменко, 43, тол.: (844-2) 32- 
= «Книголюб» (ул. Мира, П), 
рос), «Торговый Центр» (ул. 
4 (ул. Казахская, 29), «Светлячок» 
. 64-я Армнм, 22), «Гапантерея» (ул. 
'Опопченская, \1), «Промтовары» (пр-т Метал- 
'пургоь, 30), «Буратино» (город Волжский, пр-т 
Ленина, 30), «Галантерея» (пр-г Гороов 
Сталинграда, 30), «Товары для детей» (6-р 
Энгельса) 


Екатеринбург 

«Альсо» (ул. Шаумяна, 73, офис 500, теп.: 
(8432) 23-87-95) Магазины: «Альсо’Электро- 
ник» (уп. Шаумяна, 73), к/т «Салют» (ул. 
Толмачева, 12) «ЕНОУ» (ул. Культуры, 3) 
«Тайм» (ул. Сурикова, 31, ДК Ленинского р-на, 
к. 201 ‚тел: (3432) 60-59-60, факс: (3432) 60-74 
81) Магазины: универмаг «Западный» (ул. Кра- 
Уля), «Орбита» (ул. Малышева), видеоцентр 
«Эолнс» (ул. Мальшева),«ЗНагр» (ул. Белин- 
‚ского, 200) 


Ефремов (Тульская обл.) 

«Фнола» (Вороножское ш., 1, тол.: (08741221 
78, 530-41, 511-15, факс: (095) 429-45-97) 
Магазины: «Оепау» (ул. Свердлова, 4, тел.200- 
46), «ЭД» (ул. Дружбы, 4. тол.530-41), «ЛЭД» 
(<. Суворов, ул-Капинина, 3, тел.(08763) 205-19) 
Жуковский (Московская обл.) 
«Пент» — оптовая продажа: Рязанский пр-т, 
д.41, комната 54, тел-174-82-97. Магазин (г.Жу- 


Гальнтерея» (ул. Чкалова, 6) 
'Ижевск 


«Канон» (ул. К.Маркса, 175, тел.: (3412) 78-49- 
91, 78-46-22) Магазины: РЬБК (ул. Пушкинская, 
200), ТД «Сирнус» (ул. АА. Горького, 84), «Дет- 
ский Мир» (ул, Советская, 8), «Лимпопо» (ул. 
'Автозаводскал, 503) 


«Видеоцвет» (рп. Нормандии Неман, 84, теп-/. 
Факс: (0932) 35-52-43) 


Торговый Дом «Аленушка» (ул. Кирова, 27, 
тай" 08252) 701-55) бы 
Калининград, 

«Астробат» (ДК Моряков, тел.: (0112) 47:32- 
21, факс: (01172) 47-22-08] Мэгазнны: «Маяк», 
«Детский Мыря 


а ео 
Факс: (3842) 25.25.50) Магазины: ЦУМ, 
т '«воипа), 


ЕТО) (ул. Богдана Хмельницкого, 
`тел: (044) 225-31-69) Магазины; «Ва|- 
Браво», «Аро!о» (ул, Маяковского, 
‘УниМакс» (Освиты, 18), «Кристина» 
си Украинки, 20/22) 


Люберцы _ 
`Магазин «БЕНО\ 
554-03-53) 


Магн 

«Алеко» (пр. К.Марк‹ 
76) Магазины: «Орбита» 
вирь» 


Москва 
«Стиплер» (ул.Прозистенка, 20, 


оптовая торговля, Фирменные м 
«ЕМОУ»: Красная Пресня-34. у, 

— розничнаяи мелкооптовая торговл 
розничнойторговли:Кутузовский-30, 

99, «Вешняки», Покровка-2, ЦУМ, «Московс- 
кий, «Детский Мир», «Юпите 

'Магазын «Москвичка» (ул. Новый Арбат, т 
125-02-11) 

«Интерком» (тол.250-08-14) Мэгазин «Зенит 
«Зерро» (тол.481-32-06) Магазин «Детский Мир» 
(ул.800-летия Москвы) 

«Бриар» (тел.272-52-86). Магазин «Брнёр» 
(ул.Марксистская, 5). 

«Полюс» (тел-928-54-29). Торговая точка; Пло- 
 щадь Революции 

«Ратекс» (ул.Б.Полянка, д.11/14). 
точка: уп.Новая Басманная, д.20 
ВВЦ (тол.495-77-01). Павильоны: «Культура» 
(гел.181-61-93), «Радиотехника» 


Нижний Новгород 
«Атлас» (уп. Б.Покровка, 15а, к. 23, тел./факс: 
(8312) 33-53-84) Магазины: торговля в офисе, 
«Акс» (ул. Б.Покровка) 


Новокузнецк 

$.Т1.С. (пр; Металлургов, 20, тел.: (3843) 44-66- 
67, факс: (3843) 41-23-74 (дпяз.1..С.) Магази- 
ны: «Детский Мир» (пр. Металлургов, 34). 


Новосибирск 

«Сибирский Самородок» (ул. Вокзальнаямагнс- 
траль, 5, тел.: (3832) 21-37-24) Магазины: «Аль- 
кор» (тел.: (3832) 21-18-10) 

«Интерпрайс» (ул. Семьн Шамшиньх, 35, тол.: 
(3832) 23-29-38, факе: (3832) 23-57-75) 
«Дюал» (Новосибирск-92, а/я 2, тел.: (8832) 
49-51-88) Отдел в магазнне ГУМ «Россня» 


Торговая 


Новый Уренгой 
«Старком» (ул, Юбипойная, 8, к.143, тол.: 


(34599) 377-72, факс: (34599) 324-24) Магазины: 
видеосалон «Спектр» 


(64599) 334-52) 


Омск 

«Мэкинтех» (ул. Ленина, 24, к.340, тел.: (3812) 
31-17-56, факс: (3812) 31-36-72) Магазин 
«Дом быта» (Герцена, 19), «Спартак» (Нефте- 
Заводская, 24), «Спорттовары» (Рождествен- 
ского, 6), «Заозерный» (Заозерная, 24) 


'Орехово-Зуево 

ПРедпрнчиматель Макаров М.А. (ул. 
КЛИбкнехта, тел. (241) 246-92) Магазины: 
«Экстрейд» 


«Внтас» (ул. Московская, 13, тол.: (8412) 66-82- 
69, факс: (8412) 66-58-87 (для «Витас) Магази- 
ны; салон «БЕНОУ» (ул. Кураева, 4), «Электро- 
ныка» (ул. Мирз), «Электроня (Московская, 40) 


Пермь 


«Пермьватоучкомбинат» (ул.Лебодова, 34, тол.: 
(3422) 28-32-57) Магазины: «Радуга», «Аккорд» 


«Ирмда» (с 
в 


Сыктывкар. 


дэн, уникермогасыктьянар и о 


Тольятти 
«Внлора» (ул, Лесная, 44, тел. 
'факс:(8469)352-09 Магазины: №28(ул.Лех 


(6482) 23-57-82, 23-35-42) Магазины: «Ру 
Волге» (ул. Революционная), «Электрон» 


ТД-Росс» (ул. Гчдротехническая), «Камри ь 
Мира, 140), «Атпантя (ул. 50 лег Октября, 1), 
«Рябмнушна» (ул. Никонова, 15), «Своя гра» 
(ул. Мира, 62), универмаг «Комсомольский» — 
(ул. Лизы Чайкиной, 85), «Каприз» (ул. 
Ворошилова, 32) 


Томск 


«Козерог-1» (ул. Мичурина, 65, ком. 21, тел: 
76-50-89) Магазины: «Техническая книга» (ул. 
Нахимова, 15), «Искра» (пр. Ленина, 95). 


Тюмень 
абринг» (ул. Сакко, д.32, тел.26-20-42) 


Уфа 

«Бышинвест» (ул. Российская, 12/1, те 
35-64-16) Магазин 

ЦУМ (ул. К.Маркса, 23), 
„мышпенная, 49), «Орбита» (ул. Коммунистичес- 
кая, 27/1, уп. Порвомайская, 27/2), «Товары 
Башкортостьна» (ул. Ленина, 31/33) 


Челябинск 


«Алькор» ЛТД (ул. Байкальская, 35, те; (3512) 
21-92-00, факс: (3512) 21-34-69) Магазины: 
«Ровесник» (пр-т Победы, 70), «Березка» (ул. 
К.Маркса), «Электроника» (ул. Гарина) 
«Оргтехника» (ул. Сонн Кривой, 75, к. 701, тел.: 
(3512) 61-15-02, факс: (3512) 65-39-63) Магазм- 
ны: «Торговый Центр», «Канцтовары» (ул. Лени- 
на, 71) 
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Каталог игровых кассет для 


`Наименованне игры Наименование нгры 


английское русское =| 
[еггатт Феррари 


английское русское 
1990 Тапк 1990 Танк 


|Аваатз ЕатИу (Семья Аддамсов 
[Адуепёшге Е9впа 2  |Остров приключений 2 


Ета! М1510п [Последняя миссия 
ме ВИЧ | Жар-птица 
[Адуепьиге Тапа 3 — Остров приключений 3 1Е5ЗВ & Вабтап Флэш и Бэтман 
Елезбопе |Неуязвимый 


|Ег14ау ве 13 Пятница, 13-е 


[Агсапо!4 [Арканонд 
Ваюол ЕЧЗВЕ Бой на шариках 


|бвозЕ'п'боБЬИиз [Привидения н 

Гоблины 

|СВозЁ Визбегз 2 'Юхотники за р 

|Вабтап 3 Бэтман 3 {привидениями 
м [Со Меда1 Золотая медаль 


|ТВе Соопез ” |Гунн 


\Вагзеопа' 92 Барселона 92 


в звание & 


|Вабтал 2 Бэтман 2 


Е 


[Ване С\у Город битв 


Эх -еинеюн = 


|ВезЁ оЁ {Ве ВезЁ ГЛ: й 
езЁ оГ ве Вез учший из лучших ОБ ча 


|бгееп Вегеё Зеленый берет 
Ндблау Заг Звезда автострады 
Нодап'з АНеу [Аллея Хогана 


в 


|В1пагу Гала о [Двойная страна 
|Сарёат Атепса [Капитан Америка 
Сарёит 5Ку Назк — |Небесный ястреб 


`СазМеуаша [Демониада: Ве НипЕ Рог бе 


[оз «Вей ОсоБег» «Красным Октябремь 
Сыр & Оае Чип и Дейл се СНтБег Альпикист 


Сыр & Ба 2 Чип н Дейл 2 асе СВап . |Джекки Чэн 


С гси5 Цирк 50) Уигазяс РагК Юрский парк 
[Сопёга Контра 


[бирег Сопёга (©) — |Супер Контра ( © 
|СВесотазцег Шахматы =. 


ЫБЯЕВЬ 


[Каде Кейдж 
[Кагавека [Каратека 

КЕБЕу СаЕ 1 [Котенок Киттк 1 
|Перекрестный огонь [Сета |Лемминги 


Человек Тьмы лее Мегта4 [Маленькая русалка. 


Мась В!4ег |Мач Райдер 
Месвапыед |‘`’ |Механизированная 
[Абак [така 

Месвапией `Механизированная 
[АНасК 2 атака 2 

Мискеу Моцзе Микки Маус 


]М:сКеу Моизе 3 |Миккн Маус 3 
[М:сКеуз Завай [Сафари Миккн Мауса 


[М1ввоп ИпрозНЫе — |Невыполнимое 


е |вадание 
|Рапсу ВИаг4 Биллиард | [Мда ТагНез |Ниндзя-черепашки. 


4) расая Риск Черный плащ, 
|уэпеу Тапа [Диснейленд ] 
|РочЫе Огазоп2 — |Двойной дракон 2 
оцЫе Огадоп 3 |Двойной дракон 3 
‚оные Огабоп 4 — |Двойной дракон 4 
Риск Та1ез Узнные истории 

Риск Та1ез 2 Утиные истории 2 


|Е-1 Васе Формула-1 


ав и чкинини 


Вниманию журналистов-профессионалов, 


согласных с тем, что вся наша жизнь — игра! 
Издательский дом «Видео-Асс» ПРИГЛАШАЕТ к сотрудничеству в журнале «Видео-Асс» 
Оепау тех ПРОФЕССИОНАЛОВ ПЕРА, которые чувствуют в себе силы выстоять пятнадцать, 
раундов против чемпиона по каратэ, отыскать затерянные сокровища в подземном лабиринте, 
выиграть первенство МВА, спасти Землю от нашествия инопланетян и совершить множество. 
иных подвигов, не вылезая из мягкого кресла. 


С прелложениями обращаться по адресу: 109280 Москва, Велозаводская ул.,ба 
Справки по телефонам: 178-89-55, 118-89-47, Валерий Поляков, журнал епау. 
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приставок Сазяс и дитюог 


Нанменование игры Наименование игры 


английское русское английское русское 
[№7пуа Тагйез 2. |Ниндзя-черепашки? | ПЗ |. ППпу Тооп 2 Тинн Тун 2 


ПМпуа Тагез 3 |Ниндзя-черепашки 3 1-1 [Го ве ЕагёВ К Земле 
|МуапК1ез [Новые янки п [Тот & ету Том и Джерри. 


'ОрегаНоп Мо Операция «Волк» БП | | 160 Тор бит Совершенное оружие 
Расе ог Регза Принц Персии па ор бип 2 |Совершенное оружие 2 
Веа| ВазкевБаИ Настоящий баскетбол | ©-1/2 [Тор бип 3 Совершенное оружие 3 
Ве Рог Заске! Братья по оружию | 64/2 КЛётаве Звилбтап —|Трюкач 
'ВеуошНоп Него [Герой Революции 54/2 МИегемой 2 Оборотень 2 

Воай Рыег [Дорожный боец с №он4 Сир Зоссег |Кубок мира по футболу 
Вобосор 2 [Робот-полицейский 2 | П-4/41 
 ВоБосор3 Робот-полицейский 3 | П-1/44 
`ВоБосор 4 [Робот-полицейский 4 | П-1/44 т 

- а ирег Сопта [Супер контра 
р [Гир ве + Роцые Огароп 3 |+ Двойной Дракон 3 
ИК Уста еНКовый ре 54/2 
|бирег №туа Тшгез |Ниндзя-черепашки 2 

Ку Оезбоуег Воздушный ас 5-14 р ан 
оссег Футбол ©41/2 
Зоотоп'з Кеу 2 Ключ Соломона 2 па 


МИтесКиля Стел `Марно на стройке 


=. 


|Тефч 4-т-1 [Тетрис 4 я 1 


Новые супер сборники: 


КоБосор { Робокоп 4 
{+ Рагкчипя Риск |+ Черный плащ 
Баг Когсе | Звездная сила. + Сыр & Рае = Чип и Дейл 


бысКк Нипёег Хоккей 3. от 5 + Та Зрт + Чудеса на виражах 
[5ёгееЕ Еще 3 Уличный боец 3 бирег Сопыа Супер контра 
[5ьгееЁ Еве 4 [Уличный боец 4 + Кобосор 4 -+ Робокоп 4 


+ аекчипя иск |+ Черный плащ 
[бирсг Вазке фа Супер Баскстбол |+ Сгозз Еие + Перекрестный огонь 


[брег Мап Человек-паук 


бру Нипёег 1Шлион-охотник 


бирег Мано Супер Марио | Вобосор 4 Робокона 


бирег Мано 3 Супер Марио 3 + Мпа ТигЫез 3 |+ Ниндая-черепашки 3 
[бирег Мано 46 Сер рые 46 + Сыр & рае + Чин и Дейл 

[та1е Зри Чудеса на виражах Сыр & Оше 2 Чип н Дейл 

|+ Ммуа СаЁ |+ Кот-ниндзя 
+ Тпу Тоол + Тини тун 
[Сегпулавог Терминатор {+ Рагкуипя иск __ |+ Черный плащ 


ТГепп!5 Теннис 


[Тебт5 "Тетрис Другие сборники: 


Теёчв 2 [Тетрис 2 20-т-1 Рог Сил, Э9-и-1, 
150-й1-1, 200-1п-# Мы, 
285-1п-1, 400-11-41 


ОБОЗНАЧЕНИЯ КАТАЛОГА ИГРОВЫХ КАССЕТ 


ява заза язачаяа 


Тулу Тооп |Тини Тун 


Игры поделены на группы по основному сюжету: Обозначение возможности игры для игры вдвоем, соревнований: 
Б — боевики; ы 1 — игра для одного ‘игрока; 

П — приключенческие сюжетные игры; 11 — можно играть вдвоем поэтапно, 

С — спортивные соревнования; (для сравнения результатов); 

Л — лабиринты; 2 — можно играть вдвоем одновременно. 

А — аркадные, абстрактного спортивного сюжета; (со вторым джойстиком). 

И — интеллектуальные(шахматы, головоломки и т.п.); В конце добавляется буква П, если для игры желателен свето- 
М — много игр в одной кассете (сборники). вой пистолет, 


Известная игра «Тетрис» описана как А-11/2, а боевик для светового пистолета «Орегацоп \\о!ь — как Б-1-П 
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Любые перепечатки из 
«Выдео-Асс» допускмются только с 


на мышлу 
ена свободная, 1994 год. 
М 0204-3335 «Видео-Асс» 
© «Видео-Асс», 1978 


ельск 

труппы «Ашетт-Филипенки-прессь 

На основании соглашения, подлисанного в Па- 

иже 10 февраля 1992 года, «Видео-Асс» по- 

пумаот от, «шт Фолио пресс» Тиценыюо 
зование 


тоя РОМА 
оо ман С 
АНИ 
независимых стран жества. 


Журия «лес Асс» Себу 
печати РФ. 
Реметрацнонный номер 60067 


Ч4езависимая. 

информационно-музыкальная 

радиостанция имеет честь 
приветствовать Вас 

ш приглашает к взаишношц 

сотрудничеству: 

Вещание: круглосуточное, стереофоническое в диапазоне УКВ на частотах 69,26 МГц 

ЧМ и 106,8 МГи ЕМ в Москве и Московской области. 

Дулитория: деловые и интеллигентные люди 25-45 лет. 

Содержание программы: каждые полчаса на волнах радиостанции “Панорама“ звучат 

выпуски новостей. Среди них — 

актуальный комментарий в 21:30 и 07:30 

обзор собъщий диков 200, 23.0) 0400 080 


новости СНГ в 22:30, 03:00, о. :00' 

новости спорта в 22:00, 02:00, 06:00 

Если вы хотите знать обо всем первыми — слушайте радио “Панорама“. 
Кроме того, каждые выходные на нашей волне Музыкальные новости, Светская 
хроника, Гороскоп, Новости из области необычного и много другой любопытной 
информации. 

— воскресенье 22:00 

— суббота 22:00 

— воскресенье 15:00) 

— воскресенье 11:00. 


в 
Джазовая программа “Свободный полет“ 
Обзор “Биллборда“ 

Популярная классическая музыка. 
“Рыжая трава“ (музыка “кантри“) 


«Любите ли Вы театр?“ — суббота 18:00 
Религиозная программа “Символ веры“ — воскресенье 10:00. 
«Не только для женщин“ — суббота 10:00 


И ЛУЧШАЯ МУЗЫКА ПРОШЛЫХ ЛЕТ И СЕГОДНЯШНЕГО ДНЯ 
Чаш стиль и к — гарантия мего успеха. 


103064, Москва, ул.Казакова, 16 
Телефон: (095) 267-18-11 Факс: (095) 265-13-56 
Представляем 
Тетиев | Наших коллег. 
ИИ 

В июле 

вышел журнал 
«Видео-Асс» 
КОРОНА, 
посвященный 
компьютер- 
ным играм. 


2-31-72 
"96-64. 42 26-5 
ток 039-04-58 

о городах 
ТЕЛЕФОННЫЕ 


от’ 3180 а Номер 
ТЕЛЕФОННЫЕ 
АППАРАТЫ 


УМОЕК — сновав Москве! НЕЕ Е. = 

ЧНрасеЫ 

Официальныйдилер фирмы РЕраве 
УМОЕК в Москве РВЕМЕАЕ 


ТОО «ЗиИНМоОС» 
Тел. (095) 256-11-22, 916-02-05 
‘Адрес: 107120, г.Москва, 
Костомаровский переулок, дом 3. 


АГЕНТСТВО ВИВЕО-АСС 
Приглашает оптовых дом 
и мелкооптовых 
распространителей 
журнальной продукции 


Сдано в набор 200554 


Любая дополнительная од в ва 0694 
плектация, гарантий! мат 60Х90 1/8. печать Ти 
а та ен ЕЕЫ Заказ Че вх 
послегарантийное е Верстка оригинал. макет ВИАЕО АСС 
| Сейлы,пленки-Ашет: Филипакки! 


При подготовке номера о Е оф 
‘использовалисьшрифты ТА ТИае [Велазаводская, ел (095) 1 
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СОВРЕМЕННАЯ МЕБЕЛЬ ДЛЯ ОФИСОВ И БАНКОВ ОТ ФИРМЫ 
"НАРБУТАС И Ко "(ЛИТВА). 
САЛОН В МОСКВЕ. БОЛЬШОЙ ВЫБОР 
ОФИСНЫХ ГАРНИТУРОВ ИЗ ДЕРЕВА И 
ЭКОЛОГИЧЕСКИ ЧИСТЫХ 
ИСКУССТВЕННЫХ МАТЕРИАЛОВ. 


Москва, Бережковская наб., 6 метро "Киевская". 
тел. 240-48-51 {ах. 240-48-87. 


[-9. 
Мафша$ & Ко 
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БЕСКОНЕЧНОЕ рАзнбовеуиЕ КОНФИРУРАЦИЙ, МАКСИМУМ . 
я ВЫЧИСЛИТЕЛЬНЫХ И ГРАФИЧЕСКИХ ВОЗМОЖНОСТЕЙ, , 

| СОВРЕМЕННЫЙ ДИЗАЙН, ГАРАНТИЙНОЕ И СЕРВИСНОЕ © 
А _ `` ОБСЛУЖИВАНИЕ. ДОСТУПНЫЕ ЦЕНЫ 


1 # ? = } 
74 р 


: г > р 
ЧАСТНЫМ ЛИЦАМ И 7 й Е Л 
р р № 7КОМПЬЮТЕРЫ, 
: оне ‚ <= ОРГТЕХНИКА, ПЕРИФЕРИЯ, 
г ии ‚КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 


СЕГОДНЯШНЕГО" ДНЯ: 


< 


